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Interact Club

DIIC - Gestão 2009/10

 Formulário de Projetos

Nome do projeto: Conscientização no Trânsito


Tipo:  (X) Clube          (  ) Multi-Clube          (  ) Distrital          (  ) Multidistrital

Clube(s): Mirandópolis


Distrito(s): 4.470
Tipo de Projeto: (X)  Comunidades  (  ) Finanças  (  ) Divulgação/Internos  (  ) Internacionais

Responsável pelo projeto

Nome: Renato César Maruyama
Cargo: Secretário
Endereço p/ correspondência: Rua Acácio Ferreira Marta 

n°: 515                        - Bairro: Santa Rosa                                                

CEP: 16800-000
Cidade: Mirandópolis                                        

Estado: São Paulo
Fone: (18)3701-2159
E-mail: renato_maruyama@hotmail.com
Quais objetivos pretendem-se alcançar realizando este projeto?
O projeto, denominado Conscientização no Trânsito, visa à educação de crianças no trânsito e também de adultos. Esse projeto foi feito visando mais a crianças que serão os futuros motoristas, e como o índice de acidente só vem aumento, essa foi uma forma de tentarmos amenizar esse problema. 
Orçamento do Projeto:

	Descrição:
	Despesa (R$)
	Receita (R$)

	Brinquedos + Embalagens
	86,75
	00,00

	Tintas e Pincéis 
	18,50
	00,00

	Fotocópias para Divulgação
	10,00
	00,00

	Aluguel da Tenda + Carro de Som
	250,00
	00,00

	Cachorro-Quente + Bebidas
	440,90
	487,70

	Doação para Família Desabrigada
	100,00
	00,00

	Demais Despesas
	150,00
	00,00

	
	
	

	TOTAL
	1056,15
	487,70


Parcerias ou Patrocínios? Quais?
Algumas lojas que doaram roupas, brinquedos, bonés, camisetas, canetas, lápis, borrachas para serem distribuídas.
Número de pessoas envolvidas no projeto:

38 Interactianos 0 Rotaractianos 1 Rotarianos 2 Voluntários 0 Serviços Contratados

Faixa Etária dos beneficiados: 5 a 12 anos
Meios de Divulgação utilizados no projeto:

(  ) Televisão
(X) Rádio
(X) Jornal Local
(X) Cartazes / Faixas / Panfletos
(  ) Outros  Carro de som (ficou andando pelo centro da cidade)_
(  ) Não foi divulgado

	Data / Mês
	Etapas

	01/Setembro
	Reunião com o Delegado da cidade para acertar os detalhes de interdição da rua, doação de banners e a ida de um carro “acidentado” para ser exposto.

	15/Setembro
	Foi feita a divulgação nas escolas e na rádio local.

	15/Setembro
	Alguns companheiros ficaram responsáveis em ver os brinquedos para serem levados no local, para que assim as crianças venham com mais facilidade. 

	17/Setembro
	Foi feita as cartolinas para serem expostas, e alguns interactianos ficaram responsáveis em ver o preço do som para ser colocado no dia do evento.

	18/Setembro
	Compraram-se brinquedos para serem dados de brindes àquelas crianças que participarem das brincadeiras. Os responsáveis pelo bar compraram os pães, bebidas e salsichas para serem feitos os cachorros-quentes. 

	19/Setembro
	Devido a grande quantidade de chuva, foi decidido que era melhor cancelar o evento. Como os pães já estavam comprados, esses foram vendidos entre os interactianos. 

	21/Setembro
	Houve uma reunião com o Delegado para que pudessem ser decididos os demais detalhes e para que a doação de banners com fotos fosse efetuada. Foi entregue um alvará de interdição da rua e também um pedido para expor um carro batido. 

	22/Setembro
	Demais Companheiros ficaram responsáveis por entrar em contato com o carro de som e alguns foram encomendar bebidas na adega.

	24/Setembro

	Foi feito à divisão de turnos e as outras tarefas não cumpridas foram executadas, como divulgação na rádio, compra dos pães e ingredientes para se fazer o molho, etc. 

	01/Setembro
	Foi feito o aluguel da tenda e do carro de som, além de alguns pagamentos pendentes.

	02/Setembro
	Comprou-se na Adega as bebidas que estavam faltando.


Cronograma do projeto: 



Descrição Executiva (Passo-a-passo da execução) do Projeto: 

No dia 1 de setembro, o Conselho Diretor foi conversar com o Delegado da cidade para que fosse falado sobre o projeto e assim ele deu apoio e ainda cedeu alguns banners com fotos de acidentes para serem expostos em uma tenda que seria montada na calçada. Foi divido em grupos para que cada um ficasse encarregado de suas respectivas tarefas, logo em seguida foi eleito um representante de cada grupo para organizar as tarefas e assim coordenar cada grupo. Foi divido em três grupos: Bar, Recreação, Tenda Informativa. Cada companheiro foi atrás de suas obrigações e assim não ficou sobrecarregado para apenas uma pessoa. Integrantes da Tenda fizeram cartazes para que pudesse ser colocado nas escolas e assim fazer propaganda do evento, além do carro de som que passou na cidade e da divulgação da rádio local, a qual não cobrou nada. Para entrar em contato com o carro de som e a tenda, alguns interactianos se propuseram a fazer isso, afinal já conheciam os profissionais responsáveis. No dia do evento, o grupo da recreação foi de manhã no local para que fosse desenhada no chão uma estrada fictícia que seria usada nas brincadeiras, em que foram utilizadas placas de trânsito e as crianças deveriam saber qual significado de cada placa e cada pergunta certa ela andava um pouco na estrada fictícia e quando conseguir chegar ao final, ela ganha um prêmio surpresa. Além das placas, foi falado sobre semáforo, faixa de pedestre, dirigir na contramão e ainda o perigo das bicicletas, muito utilizadas pelas crianças. Em média, cada criança respondeu os significados de seis placas e logo em seguida ganhou prêmios como bola, quebra-cabeça, boneca, jogos de tabuleiros, canetas, lápis, borrachas, doces. Não foi possível dar um número exato de crianças, afinal foi um evento na rua e ocorreu ao longo do dia, ou seja, em um período de tempo um pouco extenso, mas um número aproximado seria cinqüenta. Houve outra reunião com o delegado no dia 21 de setembro para acertar mais detalhes e foi entregue o alvará de interdição da rua com assinatura do secretário e do presidente, e outro alvará com pedido para que um carro batido fosse exposto. O objetivo de o carro ser exposto é chamar atenção de quem passava e alertar os motoristas do perigo de um acidente de carro. O delegado autorizou os alvarás no mesmo dia. Os responsáveis pelo bar foram buscar os alimentos e os refrigerantes foram buscados na adega já gelados em caixas térmicas. Nessa etapa, os pais e alguns rotarianos ajudaram no transporte. O grupo da tenda pendurou os banners e começaram a distribuição de panfletos, doados por um rotariano que é dono de uma Auto Escola, as pessoas que passavam na calçada. Para que não ficasse tão cansativo, foi decidida a divisão de turnos nos grupos, ou seja, a cada duas horas foi trocado o pessoal do bar, tenda e recreação. Ao final do dia, todos ajudaram a limpar o local e recolher tudo que pertencia ao Interact, e novamente alguns pais e rotarianos ajudaram no transporte. Depois disso, o Conselho foi para o Rotary e assim fez o balancete do quanto gastou e o que ainda restava pagar. O presidente do Interact ficou responsável em pagar algumas contas como no supermercado e o tesoureiro foi auxiliá-lo com essas atividades. 
Resultados Quantitativos (quantidade, Ex: 2500 livros, 200 kg de alimentos) e Resultados Qualitativos ( qualidade, Ex: Satisfatório, não satisfatório ) do Projeto :
Foi comprado 80 brinquedos para serem distribuídos nas brincadeiras, dois pincéis e 1 litro de tinta para pintar o asfalto, 200 pães e salsichas para serem feitos os cachorros quente, além de ingredientes para serem feitos os molhos ( foi feito, em média, uns 6 litros de molho).
Como resultado qualitativo, pode-se notar um maior reconhecimento da população local frente aos trabalhos executados pelo Interact, mostrando assim um maior interesse pela organização. Também foi possível notar que o resultado foi positivo, em relação aos problemas enfrentados como chuva e ausência de muitos companheiros devido a viagens e afins. Mesmo assim sendo um resultado satisfatório.
Observações: 
A principio, todo dinheiro que fosse arrecadado seria revertido a uma família carente que perdeu tudo em um incêndio, só que como o prejuízo foi muito grande, o Interact decidiu doar apenas 100 reais, afinal o caixa já teve um prejuízo muito grande e caso todo lucro fosse revertido a essa causa, não haveria dinheiro suficiente para arcar com todas as despesas. Por isso que no balancete consta essa despesa, já que faz parte do projeto executado. 
